BUNDESREPUBLiK ® Off enlegungsschrif t 

DEUTSCHLAND @ QE 3213400 A1 



<§) Int. CI. 3 : 

G 07 F 17/34 

G07C 15/00 




DEUTSCHES 
PATENT A MT 



Aktenzeichen: P 32 13400.2 
Anmeldetag: 10. 4.82 

Offenlegungstag: 20. 10. 83 



@ Anmelder: 

Gauselmann, Paul, 4992 Espelkamp, DE 



(§) Erfinder: 

gleich Anmelder 



<§) Geldspielautomat mit einer Symbolspiel- und einer Risikospiel-Einrichtung 



Erzlelte Gewtnne aus den Spiel-Einnchtungen (1 7) 
berechtigen zum Risikospiel. Durch Betatigen einer Wsikota- 
ste (8) wird ein Zufallsgenerator (9) der Risikospiel-Einnch- 
tung (7) aktMert. der uber Erhdhung Oder Vernngewng des 
E.nsatzes. d.h. des bererts erzielten Gewinns, entecheidet 
Eine zentrale Steuer- und Signah/erarbeftungs-Einn^tung (4) 
aktiviert den Zufallsgenerator (9) selbsttatig t>ei nicnt betatig- 
ter Risikotaste (8). und das Ergebnis dieser nicht vwrksamen 
Ris.kospiel-Entsche.dung kann auf f^W*W** W 
stchtbar gemacht werden, so dafl der Spieler o^^. was das 
n*ht beanspnjchte Risikospiel erbracht hatte. (32 13 400) 
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Patentanspriiche 

l.j Geldspielautomat mit einer Symbolsplel-Einrichtwg zw Gevfinnermitt- 
lung und mit einer Risikospiel-Einrichtung. die bei Binsatz eines bereits 
erzielten Gewinns durch Betatigen einer Risikotaste aktivierbar 1st, wo- 
men ein Zufallsgenerator der Risikospiel-Einrichtung eine nicht vorher- 
sehbare Entscheidung iiber Erhbhung Oder Verringerung des Einsatzes 
trifft. 

dadurch gekennzeichnet. daG der Zufallsgenerator (9) bei nicht betatigter 
Risikotaste (8) automatisch aktivierbar ist und da!3 ein Anzeigeorgan 
(12) zur Signalisierung dieser nicht wirksamen Risikospiel-Entscheidung 
vorgesehen ist. 



2. Geldspielautomat nach Anspruch 1, 

dadurch gekennzeichnet, da(3 das Anzeigeorgan (12) mit einem Tast- 
schalter (11) aktivierbar ist. 



3. Geldspielautomat nach Anspruch 2. 

gekennzeichnet durch eine von der Risikotaste (8) und dem Tastschalter 
(1 1) beeinfluObare, zentrale Steuer- und Signalverarbeitungs-Einrichtung 
( ]) mit einem Mikroprozessor. 
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Geldsoielautomot mit einer Svmbolsp ie'- ow*r ititikosDiel-Einrichtwg 

Die Erfindwg betrifft einen Celdspielautomaten mit einer Symbolspiel- 
Einrichtung zur Gevinhermittlung und mit einer Risikospiel-Einrichtwg. 
die bei Einsatz eines bereits erzielten Gewinns durch Betatigen einer 
Risikotaste aktivierbar ist, wonach ein Zufallsgenerator der Risikospiel- 
Einrichtwg eine nicht vorhersehbare Entscheidung Uber Erhbnwg Oder 
Verringerwg des Einsatzes trifft. 

Bin Geldspielautomat der genannten Art ist aus der DE-OS 29 38 307 be- 
kannt. Bei diesem Celdspielautomaten lassen Gelegenheitsspleler die Chance 
zum Risikospiel oft ungenutzt verstreichen. da sie mit dieser Spielart nicht 
vertraut sind. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde. einen Celdspielautomaten der 

genannten Art anzugeben. der es dem Spieler ermbglicht. sich mit der Wir- 

kungsweise der Risikospiel-Einrichtung vertraut zu machen, ohne dabei ^ 

etwas riskieren zu miissen. ^ 

o 

Die Aufgabe mrd dadurch gelbst. da/3 der Zufallsgenerator bei nicht be- ^ 

tatigter Risikotaste automatisch aktivierbar ist und dafl ein Anzeigeorgan J 

zur Signalisierung dieser nicht wirksamen Risikospiel- Entscheidung verge- ^ 
sehen ist. 

Dadurch ergibt sich auBerdem ein neuer Spielanreiz: auch der rlsikoerfah- ^ 

rene Spieler kann uberprufen, ob es gunstig war, auf das Risikospiel zu ver- CO 

zichten. CO 

Ausgestaltungen der Erfindung sind den Unteranspruchen zu entnehmen. 
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Kin AusfUhrungsbeispiel der Erfindung ist in der Zeichnung dargestellt und 
in der nachstehenden Beschrelbung naher erlautert. Die einzige Figur zeigt 
alle rum Verstandnis der Erfindung notvendigen Teile eines Celdspielauto- 
maten. 

Eine mit 1 bezeichnete Symbolspiel-Einrichtwg mit drei Umlaufkbrpem 2 
ist Uber eine Vielfachleitwg 3 mit einer zentralen Steuer- und Signalver- 
arbeitwgs-FAnrichtung 4 verbunden, die die Umlaufkdrper 2 zum Spiel- 
beginn in Rotation versetzt. urn sle dann auf nicht vorhersehbaren Rastpo- 
sitionen stillzusetzen. so dad eine durch Fenster einsehbare Symbolkombination 
als Spielergebnis angezeigt mrd. Die Steuer- und Signalverarbeitungs-Ein- 
richtung 4, die einen Mikroprozessor enthalt, ermittelt entsprechend der 
angezeigten Symbolkombination gegebenenfalls einen Gemnn in Form elek- 
trischer Signale, die sie auch zur Ansteuerung einer Gemnnanzeige-Ein- 
richtung 5 benutzt. so dafl der erzielte Cemnn nach Art und Hone ablesbar 
ist. 

Die zentrale Steuer- und Signalverarteitungs-Einrichtung 4 ist mit einem 
Zmschenspeicher 6 fiir die den errieiten Cewinn reprasentierenden Signale 
ausgestattet. Wenn dieser belegt ist, kann eine Risikospiel-Einrichtung 7 
durch Betatigen einer Risikotaste 8 aktiviert werden. wonach die Steuer- 
und Signalverarbeitungs-Einrichtung 4 einen Zufallsgenerator 9 anlaflt, dessen 
fur den Spieler nicht vorhersehbares Ergebnis uber Gemnn Oder Verlust 
entscheidet. Die Gemnnanzeige-Einrichtung 5 zeigt dann die neue saldierte 
Gemnnsituation an: entweder die Summe aus bereits erzieltem Gemnn 
und Zugemnn Oder die Differenz aus bereits erzieltem Gemnn und Verlust. 
Solange die Cemnnanzeige-Einrichtung 5 einen von Null abweichenden und 
anter dem Hbchstgemnn liegenden Stand ausweist. kann der Spieler die 
Risikotaste 8 innerhalb einer signalisierten, zeltlich begrenzten Entschei- 
dungsphase erneut mrksam betatigen Unterbleibt die Tastenbetatigung. 
dann mrd der Inhalt der Gemnnanzeige-Einrichtung 5 in einen nicht fltich- 
tigen Guthabenspeicher 10 zur spateren Gemnngabe umgeladen. 

Die zentrale Steuer- und Signalverarbeltungs-Einrichtung 4 laOt den Zu- 
fallsgenerator 9 automatisch auch dann an. wenn die Risikotaste 8 nicht 
betatigt mirde. so da<3 der Zufallsgenerator 9 ein Risikospiel-Ergebnis er- 
zeugt. das jedoch onne Einflufl auf die Gewinnsltuation bleibt. 
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Durch Drucken eines Tastschalters 11 wind die Steuer- and Signalverarbe.- 
tungs-Einrichtung 4 veranlaOt. die Ergetmissignole dieses automata an- 
geJassenen Zufallsgenemtors 9 zu einem Anzeigeorgan 12 durchzuschalten, 
so da/3 der Spieler ablesen kann. was das nicht beanspruchte Risikospiel 
erbracht hiitte. 
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